
ESERCITAZIONE N.3 

LINGUAGGIO C 
In preparazione alla prova in Itinere



TABULARE UNA FUNZIONE



CALCOLARE IL VALORE DELLA FUNZIONE

IN UN INTERVALLO



CALCOLARE IL MINIMO E MASSIMO DELLA

FUNZIONE NELL’INTERVALLO

� Per poter far stare la rappresentazione della 

funzione in tutto il foglio di stampa, si deve 

calcolare il MIN e MAX nell’intervallo

� Gli N caratteri di stampa che stanno su una riga 

approssimano, a meno di un deltaY, il valore della approssimano, a meno di un deltaY, il valore della 

funzione

� Se si considerano 60 caratteri utili si avrà

� DeltaY = (Ymax-Ymin)/ N

� Il punto che rappresenta il valore Y della funzione 

sarà stampato dopo M spazi

� M = (Y-Ymin)/DeltaY;



PROGRAMMA CHE CALCOLA MIN E MAX



PROGRAMMA CHE CALCOLA MIN E MAX (2)



STRUTTURA DEL PROGRAMMA PER

STAMPARE IL GRAFICO

1. Dichiarazioni (1)

2. Determinazione del MAX e MIN sull’asse delle 

Y(1)

3. Determinazione della corrispondenza tra DeltaY

e numero di spazi sul grafico (prima del punto e numero di spazi sul grafico (prima del punto 

calcolato)

4. Stampa dei valori

� Stampa del valore X

� Stampa degli spazi

� Stampa del punto rappresentato con un ‘*’

(1)  Come programma precedente



DETERMINAZIONE DELLA CORRISPONDENZA

TRA DELTAY E NUMERO DI SPAZI SUL GRAFICO

(PRIMA DEL PUNTO CALCOLATO)



STAMPA DEI VALORI - STAMPA DEL

VALORE X, DEGLI SPAZI E DEL PUNTO



RISULTATO PLOTTATO



O MEGLIO



ESPORTANDO I DATI SU EXCEL



TABULARE LE FUNZIONI



DATE F1, F2 E F3 FUNZIONI DI X SI COSTRUISCA

UNA TABELLA DEI VALORI IN UN INTERVALLO



RAPPRESENTARE GRAFICAMENTE LE FUNZIONI

Y

X



COSE DA FARE

� Date le tre funzioni scegliere un intervallo X1 X2 
in cui siano definite

� L’intervallo X1-X2 sarà rappresentato in 
verticale ed ogni riga rappresenterà i valori per 
un intervallo ∆x pari a (X2-X1)/N

Il codominio Y1---Y2 deve essere rappresentato � Il codominio Y1---Y2 deve essere rappresentato 
con il massimo dei caratteri che stanno su una 
riga del supporto (video per es.)

� Si deve calcolare il valore MIN e il valore MAX di 
Y che le funzioni assumono nell’intervallo

� I punti delle funzioni sono rappresentati da un 
carattere 1,2 o 3 posizionato in un ∆y 
corrispondente al ∆x



COSE DA FARE

� Si sono scelte , come esempio, tre funzioni che 

nell’intervallo   -3  +3 sono ben rappresentate in 

un codominio di 60 punti

� Non si intende qui complicare inutilmente lo 

svolgimento per funzioni e intervalli arbitrarisvolgimento per funzioni e intervalli arbitrari

� I dati di partenza sono float e devono essere 

convertiti in interi

� I1=X1*10;  I2=X2*10;

� Si è scelto quindi di avere incrementi della X pari 

a 0,1 unità

� Tra X1 e X2 ci saranno I2-I1+1 punti da calcolare 

e stampare



LE OVVIE DEFINIZIONI



SI CALCOLA IL MIN E MAX ASSOLUTO

DELLE TRE FUNZIONI



SI CALCOLANO I VALORI E SI POSIZIONANO

I CARATTERI DI PLOT



LE TRE FUNZIONI E IL RISULTATO



CAMBIANDO LE FUNZIONI


