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Un array può essere costruito su ogni 

tipo , semplice o composto. 

 

Quindi si possono costruire array di char 
•char  nome[20]; 

 

 In C gli array di char vengono 

denominati stringhe ed hanno alcune 

caratteristiche particolari 



 Una array di char è un ibrido ed ha alcune caratteristiche peculiari 

 

 Può essere inizializzato con un valore stringa 

 Ovvero con una serie di caratteri tra apici doppi 

• char cognome[ ] = { "Rosi"  }; 

 

 Se i caratteri della stringa sono  n  la rappresentazione in memoria 

è di n+1 caratteri  

 Il carattere in più è un \0 















Come per tutti gli array, anche per le 
stringhe come 

char   a[ ] , b[ ]   

  il seguente assegnamento non effettua 

una copia 
 a = b; 

 • È necessario eseguire  la copia elemento 
per elemento 
 for (i = 0; i<DIM; i++)          a[i] 

= b[i]; 





 Copia il contenuto della stringa passata come 
secondo parametro nella stringa passata come primo 
parametro 
 
• int main () { 

• char sorgente[10]=“pippo”; 

• char destinazione[10]; 

• strcpy(destinazione, sorgente); 

• printf(“Il valore copiato è: %s”, 

•                             destinazione); 

• return 0; 

• } 

 L’eventuale contenuto di destinazione precedente 
all’assegnamento viene ovviamente perso 



char S1[10]="Giuseppe"; 

char S2[10]; 

… 

strcpy(S2,S1);    /* S2="Giuseppe"*/ 



Accoda il contenuto della stringa secondo 
parametro nella primo parametro 
• int main () { 

• char prima[10]=“ciao”; 

• char seconda[10]=“mamma”; 

• strcat(prima, seconda); 

• printf(“Il valore risultante è: %s”, 

•                           prima); 

• return 0; 

• } 

 • Devo essere certo che la dimensione 
massima della stringa destinazione sia 
sufficiente ad ospitare la nuova stringa 



 

 

 

char S1[15]="reggio"; 

char S2[15]="emilia"; 

strcat(S1, S2);   /*S1="reggioemilia"*/ 





 Restituisce la lunghezza della stringa 
• int main () { 

• char s[10]=“pippo”; 

• int l; 

• l = strlen(p); 

• printf(“La lunghezza della stringa è: %d”, l); 

• return 0; 

• } 

 A destra dell’operatore di assegnamento c’è 
l’invocazione ad una funzione 

 Indica che il risultato dell’ funzione viene inserito 
nella variabile a sinistra dell’operatore di 
assegnamento 



 

 

char S[10]="bologna"; 

int k; 

… 

k=strlen(S);    /* k vale 7*/ 



 Confronta il contenuto di due stringhe 
 

 • Restituisce: 
•  0 se le stringhe sono identiche 

• <0 se la stringa passata come primo parametro è minore della 
stringa passata come secondo parametro 

• >0 se la stringa passata come primo parametro è maggiore 
della stringa passata come secondo parametro 

 
 La relazione d’ordine tra stringhe è definita dalla 

relazione d’ordine della codifica ASCII dei caratteri 
che la compongono 

 

 ‘0’ < ‘9’ < ‘A’ < ‘Z’ < ‘a’ < ‘z’ 



char S1[10]="bologna"; 

char S2[10]="napoli"; 

int k; 

… 

k=strcmp(S1,S2); /* k < 0 */ 

k=strcmp(S1,S1); /* k=0*/ 

k=strcmp(S2,S1); /* k>0 */ 








