
Rappresentazione dei 
dati

Immagine di memoria



Codice ASCII

ASCII è l'acronimo di American Standard 
Code for Information Interchange (ovvero 
Codice Standard Americano per lo Scambio 
di Informazioni), pronunciato in inglese äschi
[æski], mentre in italiano è comunemente 
pronunciato asci [aʃʃi]. 

http://it.wikipedia.org/wiki/ASCII





Un esempio



Un secondo esempio



Morale

La stessa rappresentazione in memoria può 
avere diversi significati
Quando si analizza, usa, scrive, ...... un dato 
si deve sapere come interpretarlo

Esercizio
Si prenda un dato immagine; si provi ad 
interpretarlo come testo



Svolgimento

Smiley.bmp
Apri con “Blocco Note”

Adesso rimpicciolite i caratteri



Le immagini Bitmap
Windows bitmap
Windows bitmap è un formato dati utilizzato per la 
rappresentazione di immagini raster sui sistemi 
operativi Microsoft Windows e OS/2. Noto soprattutto 
come formato di file, fu introdotto con Windows 3.0 
nel 1990.
Le bitmap, come sono comunemente chiamati i file 
d'immagine di questo tipo, hanno generalmente 
l'estensione .bmp, o meno frequentemente .dib 
(device-independent bitmap).
http://it.wikipedia.org/wiki/Windows_bitmap



Il formato
Il formato di file Windows bitmap permette operazioni di lettura e 
scrittura molto veloci e senza perdita di qualità, ma richiede 
generalmente una maggior quantità di memoria rispetto ad altri 
formati analoghi.

Le immagini bitmap possono avere una profondità di 1, 4, 8, 16, 
24 o 32 bit per pixel. 

Le bitmap con 1, 4 e 8 bit contengono una tavolozza per la 
conversione dei (rispettivamente 2, 16 e 256) possibili indici 
numerici nei rispettivi colori.
Nelle immagini con profondità più alta il colore non è indicizzato 
bensì codificato direttamente nelle sue componenti cromatiche 
RGB (red, green, blue)



Le dimensioni



Le dimensioni (seg.)



Compressione dell'immagine
La compressione dell'immagine è il nome generico 
sotto il quale si raggruppano gli algoritmi e le 
tecniche che si utilizzano per ridurre la dimensione 
delle immagini digitali.

Un'immagine è rappresentata in formato digitale 
come una serie di punti (pixel) disposti come una 
scacchiera. Ogni punto può utilizzare uno o più bit 
per definire il colore del punto. Le tecniche di 
compressione utilizzano le peculiarità delle immagini 
per ridurre l'entropia locale del file in modo da 
rendere il file più piccolo.



http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Quality_comparison_
jpg_vs_saveforweb.jpg



La compressione dei formati 
Multimediali



Esercizio

Creare una bitmap
Analizzarla
Cambiare i colori

Usare l’editor  XVI32



Passo 1

Ci si procura l’editor XVI32

http://www.chmaas.handshake.de/delphi/freeware/xvi32/xvi32.htm



Passo 2

Si prende l’immagine di riferimento Black.bmp



Passo 3
Si apre l’immagine con l’editor e si analizzano le sequenze
Si riconosce l’header in giallo (con i caratteri BM) e la grandezza 
della immagine in verde
Poi segue un fila di 00,00,00 che rappresentano il nero



Passo 4

Si cambia il colore 
sostituendo il nero 
(00,00,00) con il 
rosso (00,00,FF)



Passo 5



Passi successivi

Si eseguono ulteriori sostituzioni
00 00 FF  00 FF 00
00 FF 00  FF 00 00
FF 00 00 FF 00 00 FF 00 00 00 FF 00 FF FF 
FF FF 00 FF

E così via


